ANKIETA SAMOOCENY
OSIAGNIECIA KIERUNKOWYCH EFEKTOW KSZTAE.CENIA

Szanowny Studencie,

bardzo prosimy o anonimowa ocene osiggniecia kierunkowych efektow ksztalcenia w trakcie
Twoich studiéw. Twoj glos pozwoli nam na doskonalenie jakoSci ksztatlcenia w Uniwersytecie Jana
Kochanowskiego w Kielcach w przysztosci.

Dziekujemy

Kierunkowy Zesp6t ds. Jakosci Ksztatcenia

Informacje ogélne o ukonczonych studiach

Kierunek: Informatyka Symbol Wydziatu: WSP

Poziom studibw: ¢ studia pierwszego o studla.druglego o ]ednqhte stqdla
stopnia stopnia magisterskie

Forma studiow: * studia stacjonarne * studia niestacjonarne

Rok akademicki 20......../20........

ukonczenia studiow:

Ocena osiagniecia efektu

Efekty ksztalcenia .
ksztalcenia
Symbeol| Studia na w/w kierunku pozwolily mi na osiggniecie Bardzo
efektu: ponizszych efektéw ksztalcenia Stabo | Dobrze dobrze

w zakresie wiedzy (W):

zagadnienia i metody z zakresu matematyki, obejmujace
algebre, analize, probabilistyke, statystyke oraz elementy
W01 matematyki dyskretnej i stosowanej, w tym metody [] [] []
matematyczne i numeryczne - niezbedne do formulowania,
modelowania i rozwigzywania zadan z zakresu informatyki

pojecia, prawa oraz metody z zakresu podstawowych dziatéw
W02 fizyki niezbedne do zrozumienia zjawisk fizycznych i ich [] [] []
modelowania

zagadnienia i metody =z zakresu stosowania aparatu
matematycznego do analizy zjawisk fizycznych, tworzenia ich

W03 modeli matematycznych i fizyko-chemicznych, oraz [] [] []
modelowania komputerowego, w celu predykcji zdarzen i
stanow

zagadnienia i metody z zakresu elektrotechniki, elektroniki i
miernictwa, niezbedna do rozumienia powiazan informatyki z

wo4 technika i przenoszenia dobrych praktyk wypracowanych w L L L
obszarze nauk technicznych na grunt informatyki
zagadnienia i metody 2z zakresu techniki cyfrowej,

W05 projektowania systemow cyfrowych i systemow wbudowanych L L L
zagadnienia i metody z zakresu podstaw algorytmiki, struktur

W06 danych, zlozonosci obliczeniowej oraz konstruowania [] [] []
algorytméw z wykorzystaniem technik algorytmicznych
zagadnienia i metody z zakresu paradygmatow i jezykow

wo7 programowania L L L

W08 zagadnienia i metody z zakresu architektury komputeréw i n n n

systemOw operacyjnych




W09

zagadnienia i metody z zakresu baz danych, baz wiedzy,
projektowania systeméw bazodanowych oraz technik sztucznej
inteligencji

W10

zagadnienia i metody z zakresu sieci komputerowych oraz
programowania sieciowego

W11

zagadnienia i metody z zakresu inzynierii oprogramowania

W12

wybrane technologie informatyczne i multimedialne

W13

wybrane metody, techniki i narzedzia programistyczne
stosowane przy rozwiazywaniu prostych zadan inzynierskich z
zakresu informatyki

W14

spoteczne, ekonomiczne i inne poza-techniczne
uwarunkowania dziatalnosci inzynierskiej

W15

wybrane zagadnienia z zakresu zarzqdzania, w tym zarzadzania
jakoscia i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej

W16

wybrane zagadnienia z zakresu ochrony wiasnoSci
przemystowej i prawa autorskiego

W17

zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej
przedsiebiorczosci w zakresie informatyki
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w zakresie umiejetnosci (U):

uo1

postugiwa¢ sie aparatem analizy matematycznej, algebry
liniowej, probabilistyki i matematyki dyskretnej do
formutowania i rozwigzywania zadan z zakresu informatyki o
réznym stopniu ztozonosci

[

[

[

uo02

analizowa¢ i wyjasnia¢ obserwowane zjawiska i procesy
fizyczne oraz wykorzystywaé podstawowe przyrzady i
aparature fizyczng do planowania i wykonania pomiaréw
fizycznych z oceng wiarygodnosci wyznaczanych wartosci
fizycznych

uo3

zbudowa¢ uklad pomiarowy w oparciu o przedstawiony
schemat oraz dokona¢ pomiaréw, zaprojektowac i zbudowaé
obwodd elektryczny i elektroniczny oraz proste urzadzenie
techniczne

uo4

pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych, zasobow
informacji patentowej i innych zrodel, dokonywac ich analizy i
interpretacji, wycigga¢ wnioski, formutowaé¢ i uzasadnia¢
opinie

u05

dobiera¢ i stosowal narzedzia i metody wilasciwe do
prowadzenia badan naukowych w zakresie informatyki

u06

postugiwa¢ sie jezykiem obcym zgodnie z wymogami
okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego oraz czyta ze zrozumieniem teksty
obcojezyczne (w tym anglojezyczne) z zakresu informatyki

[

[

[

uo7

opracowa¢ dokumentacje dotyczaca realizowanego zadania
inzynierskiego

uo8

przygotowa¢ wystapienia ustne, w jezyku polskim i obcym,
dotyczace realizowanego zadania, z wykorzystaniem Srodkéw
multimedialnych

uo09

bra¢ udziat w debacie — przedstawia¢ i ocenia¢ rézne opinie i
stanowiska oraz dyskutowac o nich

U10

samodzielnie planowa¢ i realizowa¢ przez cale zycie
samoksztalcenie = w  celu  podnoszenia  kompetenc;ji
zawodowych, osobistych i spotecznych

Ul1

wykorzysta¢ poznane metody i modele matematyczne do

oo o) 0o |g
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O o (o) o |g




tworzenia programéw komputerowych o charakterze
naukowym i uzytkowym

formutowa¢ typowe algorytmy i ocenia¢ ich ztozonos¢

u12 . .

obliczeniowa

postugiwac sie jezykami programowania wysokiego i niskiego
U13 poziomu oraz odpowiednimi narzedziami informatycznymi do

projektowania i implementacji programoéw komputerowych

projektowa¢ i implementowa¢ zlozone oprogramowanie
Ui14 systeméw komputerowych, w tym systemoéw bazodanowych i [] [] []
aplikacji sieciowych

dobra¢ i uzywac wlasciwe biblioteki i narzedzia
U15 programistyczne do tworzenia zlozonego i nietypowego
oprogramowania

konfigurowa¢ systemy komputerowe 2z uwzglednieniem

Ul6 efektywnosci ich pracy i bezpieczenstwa

stosowa¢ metody numeryczne oraz uzywac srodkéw i narzedzi
informatycznych  do  przeprowadzania  symulacji i

eksperymentow fizycznych, w tym w warunkach nie w peni u N N
przewidywalnych

u17

postugiwa¢ sie narzedziami informatycznymi z zakresu
ui18 komputerowego wspomagania projektowania, symulacji
dziatania, weryfikacji rozwigzan inzynierskich i implementacji

L]
]
]

oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi shizacych do

U19 rozwigzywania ztozonych i nietypowych zadan naukowych i [] [] []
inzynierskich z zakresu informatyki oraz dokona¢ wyboru
oceni¢ istniejace oprogramowanie, wskaza¢ mozliwosci
U20 poprawy i rozwoju L L L
U21 poréwnac¢ rozwigzania projektowe z zakresu informatyki ze 0 0 0
wzgledu na zadane kryteria uzytkowe, czasowe i ekonomiczne
dziatac 2 i - bami h - ok
U2 wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach prac i projektéw 0 0 0

zespotowych, takze o charakterze interdyscyplinarnym

w zakresie kompetencji spotecznych (K):

krytycznej oceny posiadanej wiedzy i koniecznos$ci ciaglego
K01 rozwijania wiasnych kompetencji w zakresie metod i [] [] []
technologii informatycznych

identyfikowania i rozstrzygania dylematéw zwigzanych z
K02 wykonywaniem zawodu inzyniera informatyka oraz zasiegania
opinii ekspertéw

inicjowania dziatan na rzecz Srodowiska spotecznego i interesu

KO3 publicznego

rozumienia pozatechnicznych i spolecznych aspektéw

zwiazanej z tym odpowiedzialnosci

odpowiedzialnego  pelnienia 161 zawodowych  oraz

K05 przestrzegania zasad etyki

[]
[]
K04 praktycznego stosowania zdobytej wiedzy i umiejetnosci oraz []
[]
[]

K06 mysSlenia i dziatania w spos6b przedsiebiorczy







